附件1

MM百万青年创业计划大赛评分纬度

   安卓类作品分为原生应用（即通过开发工具编码开发的原创手机应用）和云开发平台应用（即通过MM云平台孵化工具制作出原创小说、音乐、视频、图集、漫画等内容的手机应用）。

（一）软件工具类应用评分纬度

	一级指标
	 二级指标

	可操作性
（2）
	功能菜单简洁易用

	
	导航便利

	
	可在所适配机型平稳运行

	创意构思（3）
	创意独特

	
	构思别出心裁

	界面设计（2）
	界面布局科学合理

	
	界面友好，吸引度高

	技术创新（3）
	产品形式创新

	
	服务形式创新


（二）游戏娱乐类应用评分维度

	一级指标
	二级指标

	游戏性标准（3）
	a) 游戏有创意，乐趣高，吸引力强，游戏粘性高，经常想玩；

	
	b) 可选择的模式多样，游戏中任务、谜题安排合理，可以选择已经完成的关卡，没有BUG；

	
	c) 故事设定完整，任务明确，流程充实；

	
	d) 竞速体育类可选择的比赛模式多样，场地变化丰富，比赛规则制定合理，并可选择对手及自己使用的角色，赛事的规则制定合理，从规则到赛制都比较符合现行的体育规则，没有BUG；棋牌益智等游戏可以选择例如挑战模式等桌面类游戏特有模式。宝石方块如过关模式、竞速模式、生存模式、练习模式, 棋牌类如过关模式、挑战模式、自由模式等；

	
	f) 游戏给出的胜利条件明确合理，属性数值增减适度，各类突发事件概率平衡；

	
	g)关卡长度适中，出现敌人种类丰富，有特殊关卡、BOSS设定；

	画面标准（2）
	a) 背景层次丰富鲜明制作精细，发色数高，与前景用色对比明显；

	
	b) 游戏场景(赛场)立体感强，有阴影、裂痕等此类反映建筑特点的效果；

	
	c) 人物身上的细节、面部的表情丰富，比例正常，色彩丰富；

	
	d) 人物行走、跳跃、攀爬、下蹲、攻击动作流畅，样式多变丰富；

	
	e) 体育类游戏中伴随得分、入球等内容，均有华丽丰富的效果或特写； 动作类游戏中伴随攻击、爆炸等事件，均伴有华丽丰富的效果；养成类游戏中对话有人物头像、大幅特写，道具有缩略图。

	
	f) 游戏中出现的物品及道具的种类、颜色、造型丰富多变且精细；

	
	g) 角色移动、转向、加速、碰撞等动作流畅，样式多变丰富；

	操作性标准（2）
	a) 运行流畅，无拖尾或停顿；

	
	b) 主要功能键位置顺手或键位可自行设定；

	
	c) 游戏运行中接听电话、短信后，不能返回到中断的游戏画面继续游戏；

	
	d) 可关闭声音、有振动功能；

	
	e) 有详细的操作帮助说明。

	创新性标准（3）
	作品内容新颖，选题独特，在继承前人经验的基础上有所创造，有所突破，既敢于标新立异，又不凭空创造，表现事物视角具有独创性。


（三）创意孵化类作品评分维度

	一级指标
	二级指标

	创意（3）
	作品内容新颖，选题独特，独特创意，别出心裁的构思；在继承前人经验的基础上有所创造，有所突破，既敢于标新立异，又不凭空创造，表现事物视角具有独创性；

	主题体现（2）
	作品主题明确，立意深远，能真实、准确地反映生活的本质，体现作者对客观事物的主观认识、理解和评价；

	结构（1）
	作品编排紧凑、严谨，画面结构均衡、完整，构图精致、清晰；

	技术处理（2）
	作品技术运用得当，细节处理到位，对作品的成功有较大帮助。 

	影音表现（2）
	色彩搭配协调，画面清晰、美观、动人；音乐、音效处理得当


附件2

关于MM百万青年创业计划大赛奖项设置

	奖项
	名称
	数量
	奖励

	校园

评选
	一等奖
	1
	获奖证书+1000元当当网礼品卡+推荐参加省级评选资格

	
	二等奖
	2
	获奖证书+600元当当网礼品卡

	
	三等奖
	3
	获奖证书+400元当当网礼品卡

	
	优秀奖
	若干
	获奖证书+咪咕玩偶套装

	省级评选
	一等奖
	1
	获奖证书+4999元手机支付红包

	
	二等奖
	2
	获奖证书+3000元手机支付红包

	
	三等奖
	3
	获奖证书+2000元手机支付红包

	
	精品奖
	10
	获奖证书+1000元手机支付红包

	
	应用内计费专项奖
	1
	获奖证书+4999元手机支付红包

	
	智能语音专项奖
	1
	获奖证书+4999元手机支付红包

	
	无线音乐专项奖
	1
	获奖证书+4999元手机支付红包


备注：

1. 校园参赛开发者需提供有效的学生证扫描件和身份证扫描件。

2. 手机支付红包，相当于代金券，可在淘宝、京东等网站购物时可视为现金使用。

3. 校园评选奖项产生奖品，由雅安移动赞助;其中凡是参与校园评审会答辩的作品皆可获得优秀奖。

4. 省级评选奖项产生奖品，由四川移动省公司负责提供。

附件3

MM百万青年创业计划大赛申报书
	作品名称
	

	作品分类
	 （    ）  A.软件工具类  B.游戏娱乐类 C.创意孵化类    

	团队基本情况
	队长信息
	姓名
	　
	性别
	　
	出生年月
	　

	
	
	学院
	　
	专业
	　

	
	
	班级
	　
	学号
	　

	
	
	手机号码
	　
	E-mail
	　

	
	其他成员
	姓名
	性别
	学院
	年级
	专业
	承担工作
	联系电话

	
	
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	作品基本思路和独特之处
	

	
	

	
	

	作品的受众和前景分析
	　

	项目实施进度计划
	

	
	


